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亀山中学校パソコン部活動方針・活動計画 
顧問   別所 智子  鴨田 芝代   草川 理絵 

 

１． 活動方針 

（１） 共通のテーマを持って、真面目に地道に、パソコンの創作活動を探求する。 

（２） 個々のテーマや目標を設定し、活動に取り組む。 

（３） パソコンに関するスキル（技能）を磨く。 

（４） 個人活動だけではなく、周りの人に気を配って取り組み人間性を磨く。 

（５） 文化祭に向けて、動画・ゲーム制作に取り組む。 

 

２． 部員数（4月 23日現在）   46 人 

３年生 22人    ２年生 16 人   １年生 8人 

 

３． 活動内容 

（１）基礎基本技術（タイピング）の習得 

（２）ソフトウェア（ワード、エクセル、パワーポイント）を学ぶ。 

（３）プログラミングの基礎を習得する。 

（４）インターネットによる情報検索とテーマ研究 

（５）個人の情報技術のスキルアップ 

（６）情報モラルの向上 

 

４． 活動時間や休業日 

（１）活動時間 

①始業前 活動なし 

②平日放課後 週３回 月・火・金 

 

終了時刻 放課後～学校が定める時間 

17：30（１学期） 

            １7：15（9月～１0月下旬（文化祭まで）） 

                          16：45（文化祭後からテスト範囲発表まで） 

                          16：30（11月下旬～1月） 

                          16：45（２月） 

                          17：15（３月） 

      ③休日 活動なし（長期休業中含む） 

 （２）休養日  基本的には 土日祝日、毎週水木曜日 



５． 活動計画 

月 内容 

４ タイピング練習、個人課題 

 

５ タイピング練習、パワーポイントの学習（新 1 年生 自己紹介）、文化際に向けて動画・ゲ

ームの制作準備 

６ タイピング練習、エクセル・ワードの学習、文化際に向けて動画・ゲームの制作準備 

 

７ タイピング練習、エクセル・ワードの学習、文化際に向けて動画・ゲームの制作 

 

９ タイピング練習、文化際に向けて動画・ゲームの制作、コンピューターゲームを活用した

学習 

１０ タイピング練習、エクセル・ワードの学習、文化祭に向けて動画・ゲームの制作 

文化祭で発表 

１１ タイピング練習、エクセル・ワードの学習、 

 

１２ タイピング練習、パワーポイントの学習 

 

１ タイピング練習、パワーポイントの学習、プログラミングによる制作 

 

２ タイピング練習、パワーポイントの学習、プログラミングによる制作 

 

３ タイピング練習、パワーポイントの学習、プログラミングによる制作 

 

 


